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Sie wollen lhre Mitarbeiter:innen motivieren, lhre Kunden:innen begeistern und lhre Prozesse
optimieren? Gamification & Serious Games - die neue Herangehensweise an Geschaftserfolg!

Entdecken Sie die Kraft von Gamification und Serious
1 ‘ 3 ‘ Vorteile von Gamification & Serious Games

Games
\ljerwandheln Sie.lhlre& Vermitteln Sie Kompetenzen und
Mit spielerischen Elementen im nternehmensziele .. . L .
Gescﬁéﬂsleben revolutionieren Produkte bzw. Anwendungen fordern/trainieren Sie die praktische Anwendung.
wir den Weg, wie lhre in aufregende Heraus-
Kunden:innen oder forderungen und steigern Sie ) . . ) . . . -
Mitarbeiter:innen Aufgaben Motivation & Begeisterung Steigern Sie Zufriedenheit Ihrer Starken Sie Ihre Marke durch eine positive
erfilllen, Wissen aufbauen, mit der Kraft des Spiels.

Kunden:innen & Mitarbeiter:innen und nachhaltige Markenerfahrung

kommunizieren und

Veranderungen unterstutzen. erbinden Sie die

Geschaftswelt mit Gaming, lhre Chance fir einzigartige Lern-
um einzigartigen . o .
Mehrwert fir Ihr & Entwicklungsmoglichkeiten
Unternehmen zu

erreichen. Bieten Sie

Erreichen Sie Motivation & Begeisterung,
Unterstlitzen Sie Veranderung

Produkte, die
lediglich

funktionieren,
haben keinen

Nutzen Sie die
Macht des Spielens

Erfolg mehr. ! e fir lhren Erfolg

Produkte sollten unvergessliche Erlebnisse!

positive

Emotionen wie

lEleugll'?r, ames haben eine

F;;deeug - 40 Gemeinsamkeit, ) ) ) )

Uberraschung ) Erreichen Sie den 2|?g|1:rr]1ddg1r:4:(s)cs}|1e Adressieren Sie neue Zielgruppen: gewinnen Erhéhen Sie Produktivitit , Erreichen Sie
auslésen. = Nervenkitzel des Spielens sgielen'MiIIionen von| 1Sie u.a. die Herzen der Millennials und Gen-Z intensivere & regelméaRige Nutzung

im Business-Alltag! {Menschen!
Entfachen Sie lhre kreative Flamme und
fordern Sie Innovation mit Gamification

2 ‘ Wieso funktioniert Gamification?

& @® Gamification schafft motivierende i
A\‘Erlebnisse, die Verhaltens- M@

4‘ BrainBrosia Entertainment - Erleben Sie die Power von Gamification &

Serious Games mit unserer umfassenden Expertise
Bei Gamification werden im
Gehirn genau jene Bereiche
aktiviert, die fur Motivation und
Belohnung verantwortlich sind.

’
-

n Technologien &
jekt zum Erfolg
tzung auf Basis
—> andener Assets.

<€ verdnderungen ermoglichen und
Wissen aufbauen und zum Wieder-
einstieg motivieren (positive Rituale).

Is International anerkanntere Gamification-Methoden

& Frameworks, nutzerzentrierte Entwicklung und
Evaluierung, tiefe Expertise in Game Engines.

‘I_assen Sie Ihre Nutzer:innen von Anerkannte Methoden, Frameworks,

. . . Game Engines & Tools
Glickshormonen begeistern, die 9

bei jeder Spiel-Interaktion End-to-end Beratung & Umsetzung von
. kundenindividuellen Lésungen
produziert werderj.\
L-}C: Alle notwendigen Skills und Erfahungen fiir Games & Gamification
r .’( \\\* ’ Motivation, Game Design, Graphik, Audio, Development, Produktion
* 1
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BrainBrosia Gaming-Suite: Wecken Sie Interesse und Begeisterung liber Gamification!
Motivieren Sie Menschen zum Handeln und zur Veranderung!

1 In unserer digitalen Gesellschaft nimmt
Engagement und Aufmerksamkeit ab:

Informations-
tberflutung

Geringe
Hohere Aufmerk-
Digitalisierung samkeits-
spanne

Games /
Gamification
als Chance!

Emotionale &
Multisensorische
Erlebnisse

Direktes/
laufendes
Feedback

Kurze, visuelle

Erwartungs- Kommunikation

haltung der

neuen Workforce
/ Kunden
(Millenials &
Gen-2)

Anwendungen ist nicht trivial und

2 ‘ Die Umsetzung von Gamification
bedarf neuer Skills und Fahigkeiten

® Verhaltenspsychologie und
Motivationstreiber, emotionales Design

® Graphik Design, lllustration, 3D Modellierung,
Animation, SFX, Audio/Musik

@ Multimedia Production, Game Engines,
Game-Development, Balancing/Playtesting

© BrainBrosia Entertainment 2023

unterschiedlichste Bereiche fiir Kunden:innen /
Mitarbeiter:innen motivierender zu gestalten:

3 Unternehmen nutzen die Gaming-Suite, um

Forderung wichtiger
Themen

Schulung &
Training

Recruiting &
Onboarding

Aufmerksamkeit
wecken, Brand-
Awareness

Transformation,
Kommunikation
Werte, Vision, Ziele

Foérderung betriebliche
Gesundheit &
Nachhaltigkeit

Wissensmanagement
& Kommunikation

Gemeinschaftsbildung,
neue Zielgruppen
adressieren

Gamifizierung digitaler
Services zur verstarkten,
langfristigen Nutzung

Mitarbeiter-
Bindung, Talent
Development

Innovation,
Teamwork

Personliche emotionale
Kommunikation & Kunden-Bindung

Funktionalitdten "Out-of-the-Box“ und vereinfacht die
Umsetzung umfangreicher Gamification-Lésungen
= Backend-Gamification-Funktionalitat Z

= Standalone oder tber Cloud (Web-API)

= 4 Module: 7 =
- Stories- & Informations-Management \
- Fortschritts-Management & Erfolge E g
- Objekt- & Ressourcen-Management
- User Management & Kommunikation

‘ Die Gaming-Suite bietet technische Gaming-

6ﬁ'/17/'/7—5ﬂf/€"

= Einbindung verschiedener Front-ends,
Graphiken, Game Mechaniken - individuell

Effektiver Aufbau kunden-
‘ individueller Engagement-
Lésungen mit Impact

= Games & Gamification Losungen mit
weniger Aufwand, rascher, kostengiinstiger
und mit hoher Sicherheit umsetzen

= Professionelle Games oder
Gamifizierungslosungen, die wirklichen
Impact haben!

= Mit der BrainBrosia Gaming-Suite beginnen
sie nicht "auf der griinen Wiese", behalten
aber gleichzeitig umfangreiche Freiheit
individuelle, komplett unterschiedliche
Losungen aufzubauen.

70% der Global 2000
6 ‘ Unternehmen nutzen
Gamification:
B° Microsoft IE

NETFLIX

&) spotify  amazon

Volkswagen

Google
>
accenture

BrANSROSIA

)
as




Die BrainBrosia Gaming-Suite bietet umfangreiche Funktionalitaten fiir verschiedenste
Anwendungsbereiche und kundenindividuelle Game-& Gamification Umsetzungen

Entwicklung neue &

Einbau in bestehende
Anwendungen

Fortschritts-
Management &
Erfolge

Stories &
Informations-
Management

Einbindung
Ul / Unity Prefabs,
Assets (Graphiken,
Sound, ...)

Einbindung
Game-
Mechaniken

6’ﬁM/‘/7-Sa/'/f"

Objekt- &
Ressourcen-
Management

User-
Management &
Kommunikation

Nutzung mit Unity &
2.T. anderen
Umgebungen
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