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PORTFÓLIO/PROGRESSÃO

Fase I Fase II Fase III
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Gestão Digital

Gestão

Ferramentas 
Digitais

Transformação 
Digital
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4.0

Impressionando os pais

Teams Automatizado

DURAÇÃO DO PROJETO: 12 meses.
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O Teams pode ser mais do que 
apenas uma plataforma de 

aulas online.

FASE 1

Teams Automatizado

JORNADA DA TRANSFORMAÇÃO - AUTOMAÇÃO



Organização do 
Ensalamento

Coleta das informações da 
instituição e ensalamento 
automatizado para o ano 

letivo.

Formação para 
Docentes

Formações online de 
16h, com ações 

transversais, para os 
professores.

Atendimento 
Pedagógico

Acesso para docentes 
e Professores 

Multiplicadores.

Suporte Técnico
e Segurança

Práticas de segurança 
dos dados e suporte 

técnico.

Estrutura 
Tecnológica

Criação do Ambiente 
Tecnológico da 

Instituição.

ENTREGAS



PLATAFORMAS

Suporte Pedagógico
Webinar e Plantão 

Tira Dúvidas

Suporte TécnicoPortal de ServiçosIntegrador

Programa de 
Formação (9h)

Licença Office
365 A1

* Projeto compreende Diagnóstico & Setup do Ambiente

Portal de Primeiro 
Acesso e Reset

de Senha



INTEGRADOR
• Única solução do mercado que integra com soluções educacionais.

• Integrador é multiplataforma, integra com Sistemas de Gestão e demais plataformas. 

• Capta os cadastros de alunos, professores, turmas, etc, e esses dados são espelhados dentro do Ambiente Microsoft 
(integração, automatização e criação dos ambientes).

• Criamos todo o processo de ensalamento, de forma automatizada.

• Estrutura criada para sintetizar os processos educacionais que estão por traz da sala de aula.

• Foco em trazer facilidade para o ambiente de ensino, diminuir o esforço operacional e ganhar em gestão.



INTEGRADOR

• Administrativo.

• Alunos.

• Coordenadores.

• Assistente de Sala.

• Professores.

• Turmas/Disciplinas.

• Responsáveis.

• Níveis de Ensino.

• Unidades.



INTEGRADOR



INTEGRADOR



INTEGRADOR – Funções futuras
• Curto prazo:

• Recorrência de aulas na nova plataforma.

• Médio prazo:

• Integração de Grupos de Segurança personalizados.

• Internacionalização.

• Integração de Assistente de sala.

• Integração de Coordenador.

• Integração de Responsável.

• Integração de Nível de Ensino.

• Longo prazo:

• Implementação de Materiais de Aula.



LICENÇA OFFICE 365 A1
• Versão online.

• Gratuito: é disponibilizado gratuitamente para professores que trabalham em instituições acadêmicas e para alunos que 
frequentam essas instituições.

• Inclui aplicativos populares, para que professores e estudantes possam se comunicar facilmente, trabalhar em conjunto e 
criar um conteúdo incrível.

• Para ter acesso ao benefício, basta ser credenciado ao MEC como uma instituição educacional.

• O Office 365 A1 Education é uma compilação de serviços, por meio de assinatura, que inclui os recursos mais colaborativos 
e atualizados em uma experiência integrada e perfeita. O Microsoft 365 inclui os aplicativos robustos de área de trabalho 
do Office, como Outlook, Word, PowerPoint, OneNote e Excel, além do Teams, é claro!



LICENÇA OFFICE 365 A1

* Informações retiradas do site da Microsoft. Pode conter alterações.

https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/academic/compare-office-365-education-plans?activetab=tab:primaryr1


PORTAL DE PRIMEIRO 
ACESSO

Interface de autoatendimento 
para alunos e professores 

resgatarem seu login e senha.  



RESET DE SENHA
Interface de autoatendimento 
para alunos e professores 
resgatarem seu login e senha.  

primeiroacesso.sarandiedu.com.br



PORTAL DE SERVIÇOS
• Hall de entrada do Aluno/Professor.

• Facilitar o acesso de Usuários em aplicações do dia a dia.

• Mitigar acessos errados em aulas passadas/futuras.

• App Teams ou página Web.

• Poderosa ferramenta de comunicação da Instituição, atingindo:

• Administrativos.

• Alunos.

• Professores.

• Coordenadores.

• ...



PORTAL DE SERVIÇOS



PORTAL DE SERVIÇOS



PORTAL DE SERVIÇOS

Um hub, todos
conectados.

Centralizador das 
informações e aplicações
importantes para a jornada 
escolar:
• Aulas gravadas.
• Aplicativos.
• Banner para 

comunicação.
• Próximos eventos.
• Dicas e Sugestões.

Acesso rápido para os 
apps escolhidos pela 
instituição. 

Banner para 
comunicados e avisos. 

Acervo com as aulas gravadas 
segmentadas por conteúdo.

Próximos compromissos 
referente as aulas e prazos 
acadêmicos de acordo com 
o curso.



Ciência Política 
Avançada

Econometria I Administração 
Financeira

Controladoria

Sala virtual

Operações de 

Marketing Empreendedorismo

Atendimento ao Cliente Administração de Vendas

Informações sempre atualizadas

Ensalamento Automatizado

Acervo com as aulas gravadas 
segmentadas por conteúdo.



Sincronização de calendário



PORTAL DE SERVIÇOS – Funções futuras
• Médio prazo:

• Internacionalização.

• Reordenar banners, apps ou dicas.

• Permitir ocultar uma sessão.

• SSO automático para outros links.

• Permitir alterar título das sessões.

• Longo prazo:

• Dicas e Sugestões via RSS.



Portal da
Instituição

Conteúdo 
educacional

Aulas on-line e 
híbridas

Chat com docentes
e colegas de turma

Aulas gravadas

Compartilhamento de 
ideias e fóruns de 

discussão

Colaboração e 
trabalhos

Calendário de aulas 
sincronizado

Gestão e 
organização da 

sala de aula

ESCOLA DIGITAL



CADERNO DIGITAL

• Caderno é uma ferramenta para organização 
de conteúdo do professor.

• É integrado dentro do Teams. 
• Tem a visão do OneNote: um diretório de 

conteúdos para que o professor possa se 
organizar e distribuir na sala de aula.

• Centralizador de Tarefas, Conteúdos e Notas.
• Recursos de Português, Matemática, Artes, 

Inglês. etc.

Possui diversas visões e permissionamentos:
• Biblioteca de Conteúdo.
• Espaço de colaboração.
• Somente professores.
• Espaço do aluno.



ACESSIBILIDADE – Recursos de Aprendizagem

Ferramentas do Office 365 contam com recursos de acessibilidade que 
garantem acesso à tecnologia de  ponta para pessoas com deficiências 
físicas e cognitiva. 

• Diga-me: apoiar alunos com deficiência visual e motora.
• Tecnologias Assistivas: leitura de tela e de navegação 

por teclado.
• Verificador de Acessibilidade: indica se algo no documento 

possui problemas que dificultam acesso ao conteúdo, como
por exemplo: contraste da letra com o fundo.

• Leitura Avançada: leitura do conteúdo em voz alta com 
controle de velocidade e exibição.

• Ditado: permite ao aluno criar recurso de voz para criar 
conteúdos no Office.

• Legendas de Vídeos: para auxiliar alunos com deficiência auditiva.
• Salvamento Automático do Onedrive: para que alunos e 

professores não corram o risco de perder seus trabalhos.
• Microsoft Editor: auxilia o aluno e professor para uma escrita 

mais adequada.

Saiba mais

https://bigbrainedu.sharepoint.com/:b:/s/Intranet/EVRLisjvfslGs_GQREg3gEMBcuC2x4xUVJM6tXMicUauuA?e=3TZ4A5


Clique aqui para 
Experimentar!

ACESSIBILIDADE - Português

https://www.onenote.com/learningtools?omkt=pt-PT


ACESSIBILIDADE - Matemática

Recurso para 
resolução
matemática:

Gerar teste de matemática:



REFLETIR

Recurso que ajuda o estudante a comunicar 
seus sentimentos.

Antes de cada aula o educador consegue 
lançar uma pergunta para a classe e ter um 
retorno instantâneo a partir dos emojis que 
expressam determinadas emoções.

Diante de situações difíceis, criar 
oportunidades para falar sobre sentimentos é 
fundamental para o desenvolvimento de 
habilidades socioemocionais. É assim que os 
próprios estudantes conseguem identificar 
sua origem e que educadores conseguem 
traçar um plano de ação. 

Com o Refletir, pouco a pouco os estudantes 
constroem um vocabulário para comunicar e 
nomear o que estão sentindo. E todo esse 
progresso é registrado pelo Teams.

Saiba mais

https://education.microsoft.com/en-us/resource/e1b04065


APLICATIVOS ADICIONAIS

Para facilitar a gestão de sala de aula, o Teams permite que o professor traga para o ambiente do seu  
dia a dia os aplicativos que mais gosta e usa com frequência. 

Kahoot!
Uma maneira 
divertida de 
responder testes 
de múltipla 
escolha

Flipgrid
Uma rede social 
de aprendizagem 
e discussões por 
meio de vídeo.

Padlet
O mural em que 
todos podem 
colaborar e 
aprender juntos.

Whiteboard
Permite que 
participantes de 
uma reunião do 
Teams colaborem 
de forma 
simultânea em 
uma tela em 
branco.

Canva
Uma ferramenta 
de design gráfico 
para apoiar o 
planejamento de 
aula e a 
criatividade do 
aluno.

Aqui vão algumas dicas para você experimentar:



PROGRAMA DE FORMAÇÃO



Benefícios

85% das 

empresas 

contratam 

profissionais 

certificados

Certificação 

internacional 

nas 

ferramentas 

do Office

Destaque no 

mercado de 

trabalho.

• Certificação Internacional para 
Docentes.

• Apresentação da comunidade 
de educadores da Microsoft.

• Cursos EAD.

• Webinars e Eventos Online da 
Microsoft.

• Planos de Aulas da Microsoft.

• Participação nos Programas 
Educacionais da Microsoft.

• Fornecimento do código de 
resgate para os participantes 
receberem a 1ª certificação 
Microsoft – MIE (Microsoft 
Influencer Educator).

PROGRAMA DE FORMAÇÃO



FORMAÇÃO DE DOCENTES
EMENTA

• As formações remotas ou presenciais Big Brain Education, promovem a transformação digital de forma processual, por
meio das tecnologias Microsoft.

• Participantes serão imersos a ferramenta digitais da Microsoft e a outros aplicativos que são integrados ao Teams.

• Abordagem learning by doing (aprender fazendo), atrelada a tematização e/ou problematização a partir do contexto dos
participantes.

• Os desenvolvimentos de habilidades digitais são essenciais frente aos desafios atuais do cenário educacional.

METODOLOGIA

• A formação será conduzida por um dos formadores (MIE Expert e Trainees) da Big Brain.

• Realizada por meio de aula expositiva com exercícios que poderão trazer a experiência na prática.

• Serão usados exemplos de uso no dia a dia dos professores.



FORMAÇÃO DE DOCENTES
INFRAESTRUTURA E REQUISITOS PARA FORMAÇÕES PRESENCIAIS

• Sala ou espaço com:
• 1 caixa de som com cabo p2 para conexão no computador.

• 1 Datashow com cabo HDMI ou VGA, verificar o melhor anteparo (tela ou parede) conveniente para projeção e luminosidade da sala para que haja boa
visibilidade das projeções.

• Sugestão: ter microfone para o professor, dependendo da acústica da sala.

• Um computador por participante com Webcam.

• Conectividade com a Internet compatível com o número de participantes.

• Link de acesso as formações remotas (formador enviará uns dias antes das formações).

• Acesso ao Minecraft Education Edition (versão atualizada) e Kits Makers, caso seja necessário.

• Para formações de STEAM será enviado um documento a parte com orientações e informações dos requisitos e materiais
necessários.

• Suporte técnico disponível.

• As formações presenciais devem ter carga horária mínima de 16 horas, ou seja, 2 dias consecutivos de 8 horas. E no
máximo 32 horas, ou seja, 4 dias consecutivos de 8 horas.



FORMAÇÃO DE DOCENTES
INFRAESTRUTURA E REQUISITOS PARA FORMAÇÕES ONLINE

Office 365 e Minecraft Education Edition

• Acesso ao Microsoft Teams.

• Computador com Webcam, microfone e fone de ouvido.

• Caso o participante acesse o ambiente de formação pelo celular, instalar o aplicativo Microsoft Teams.

• Link de acesso as formações remotas (formador enviará uns dias antes das formações).

• Conectividade com a Internet compatível.

• Criação de uma conta de usuário (educacional) no ambiente da instituição para o analista pedagógico da Big Brain.

• Minecraft Education Edition computadores com o jogo instalados e atualizado para todos os participantes, caso seja
necessário.

STEAM

• Podem ocorrer de forma remota com acordos e orientações entre as partes.



FORMAÇÃO ONLINE
Veja como funcionam as formações em nosso canal do Youtube, clicando aqui.

https://www.youtube.com/c/BigbrainBr/videos


FORMAÇÃO PRESENCIAL



Plano de atendimento com a disponibilização de um time de prontidão, seguindo um Nível de Acordo de Serviço 
N2. Este time está apto a corrigir incidentes, tirar dúvidas bem como monitorar o ambiente para prevenção de 
erros. 

A equipe da instituição de ensino faz o primeiro atendimento, e de acordo com um catálogo de serviços e munido 
de um FAQ (provido pela Big Brain), endereça a resposta ao usuário.

N2
Suporte Técnico

Práticas de segurança 
dos dados.

Suporte técnico Nível 2.
Manutenção do 

Ensalamento 
Automatizado.

Suporte 
Pedagógico

Acesso exclusivo aos 
Docentes e 
Professores 

Multiplicadores.

SUPORTE TÉCNICO E PEDAGÓGICO



SUPORTE TÉCNICO E PEDAGÓGICO

Big Brain irá disponibilizar ferramenta de Service 
Desk com catálogo de serviços para atender as 
necessidades das instituição.





IMPACTO DO PROJETO

• Padronização da comunicação da 
instituição.

• Importação de materiais padronizados por 
curso.

• Integração automática e gerenciada de 
turmas e alunos.

• Carga automática do calendário de aulas.
• Compartilhamento de material com 

alunos.
• Gestão da sala de aula online.
• Suporte e treinamento no uso da 

plataforma.

• Relacionamento educacional em um único 
lugar de forma padronizada.

• Aulas, material, agenda integrada, 
comunicação com o professor e colegas de 
turma, compartilhamento de informações.

• Uso do Office365 integrado ao ambiente 
escolar da instituição.

• Processo de integração com sistema 
educacional automatizado e com painel de 
gestão.

• Criação de conta e troca de senha do aluno por 
auto atendimento, eliminando necessidade de 
helpdesk exclusivo.

INSTITUIÇÃO

ALUNOS

PROFESSORES

TECNOLOGIA



Obrigada.

A Educação do 
Futuro é agora. 
Vamos juntos?

http://bigbrain.com.br/
http://bigbrain.com.br/
https://www.microsoft.com/pt-br/education

