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Baslangi¢
(Standardin altinda)

Belirlenen temalari ele almiyor.

Gelisme Asamasinda
(Standarda Dogru ilerleyen)

Teslim edilen proje, temayi
biraz islemektedir. Tema
bilgileri agik bir sekilde
sunulmaktadir.

Basarili
(Standartta)

Teslim edilen proje, temaya
uygun bir sekilde islenmistir.
Tema bilgileri dogru bir sekilde
sunulmaktadir. Projenin sosyal
sorumluluk ve cevreye olumlu
katki saglama vurgusu
baskindir.

Ornek
(Standart Ustii)

Teslim edilen proje sadece
temay!i degil, ayni zamanda
konuyu da ele almaktadir.
Tema bilgileri olaganisti net ve
dogru bir sekilde
sunulmaktadir. Projenin sosyal
sorumluluk ve cevreye olumlu
katki saglama amaci 6n
plandadir.

Sunumdaki konsept
ozglinlikten yoksundur.

Sunumdaki konsept goreceli
olarak yaraticidir.

Sunumdaki konsept yaraticidir.
Challenge projesi 6rnek verilen
temalar altindaki bir sorunu
¢ozer.

Sunumdaki konsept, dzellikle
diger sunumlarla
karsilastinldiginda orjinal ve
yaraticidir. Gergek diinya
sorunlarina 6zgiin bir ¢c6zim
sunar.

Ogrenciler isbirligi ile calismada
eksiktir. Kendi aralarinda rolleri
ve sorumluluklari paylasmak
konusunda zorlandilar. Bu
konuda disaridan ¢ok fazla
destege ihtiyag duydular.

Ogrenciler is yiiklerini paylasma
konusunda iyi organize
olmuslardir. Rolleri ve

sorumluluklari paylasmak icin
cok az destege ihtiyag
duymugslardir.

Ogrenciler is yiklerini ve

sorumluluklari paylasma

konusunda iyi organize
olmuslardir.

Ogrenciler is yiiklerini
paylasma,rolleri ve
sorumluluklari bélme
konusunda son derece iyi
organize olmuslardir. Ayrica
¢ozlimlerini cok etkili bir sekilde
hedef kitleye ifade etmislerdir.




